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Llumea Crix

A
Intr-o lume mare si plind de intuneric, unde

zeii si demonii erau fiinte atotputernice, in era
cavalerilor si a barbarilor, in care omul nu a fost creat
incid. Aceastd lume era cutremuritoare, pusi mereu
la incercare prin batilii, sacrificii si vridjitorii.

Crix este condusid de doui grupuri de specimene,
cunoscute doar din legende si cirti. Acestea sunt
Vircolacii Alpha si Vampirii. Fiecare dintre aceste
doud rase are cite un conducitor puternic si
invincibil. In lumea Crix au loc tot timpul conflicte
majore intre aceste fiinte, care luptd pentru bogitie,
putere politicd si resurse naturale.

Ca structuri geografici, lumea Crix este formati
din 8 continente. Fieciruia ii corespunde un element
important, ca: foc, apd, pimdnt, vint, trisnet, gheatd,

lumind si intuneric, si fiecare are cite o denumire
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specifici pentru elementul siu. Cel mai important
continent este cel intunecat, Darkovia,unde domnesc
cele doud rase, acestea fiind si creaturi nocturne.
Acest continent are o fauni si o flord specifice, care
s-au adaptat intunericului. Intr-un alt continent,
cel al pamantului, Floranzia, se adiposteste incd o
rasi misterioasd, insi nu foarte numeroasi din cauza
conflictelor rasiale. Aceastd rasi este reprezentatd
de elfi singerosi, care sunt rizboinici puternici si
perspicace, deoarece pot controla fauna si flora.

In aceasti lume se intersecteazi realul cu
povestile. De la magi la nemorti, la creaturi mistice
si fenomene imposibile, sunt toate aici posibile.
Cavaleri si dragoni care se lovesc, prafuri magice si
licori care vindeci si cele mai grave boli si tirdmuri
extraordinare care te lasi uluit de ce au si ofere, totul
este incredibil.

Vino in continuare in strifundul acestei lumi,
pentru a-i descoperi povestile si secretele care
sildsluiesc aici. Odatd ce ai pisit in el, nu mai poti
iesi pand cind aventura nu se va termina. Asa ci
pregiteste-te si intri intr-un loc in care orice suflet
pe care il intilnesti are o semnificatie atit pentru
mine, cit si pentru tine, poate chiar si pentru lume.

Fii fascinat de lumea Crix!
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Vampirii

ceastd rasd intunecati si sumbri este cea

mai apropiatd de aspectele fizice umane.
Vampirii au caracteristici umane, dar sunt foarte
palizi la fati, au unghii mari si colti. Hrana lor
constd din sdnge si carne provenite de la animale.
Caracteristicile lor umanoide infitiseazd o anumitid
prezentd a civilizatiei, fatd de cea de-a doua rasi
intunecatd.

Din punct de vedere al clasei sociale, sunt nobili,
invatati si educati. Sunt foarte asemdnitori cu
nobilimea din Marea Britanie, putin orgoliosi. Au
o cultura foarte vastd si destul de sumbri, practicd
magia neagrid, necromantia si au multe alte ritualuri
sangeroase. Ca indivizi, viata lor sociald nu diferi de
cea umani, deoarece se pot cisitori incepiand de la

vérsta de 19 ani cu oricine vor, dar partea emotionald
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nu prea existd. Femeile domini in aceasti rasi, iar
liderilor le convine acest principiu, deoarece un
birbat poate avea doui sotii.

Capitalul este constituit din monede de aur, care
sunt folosite de ambele rase. Au si argint, dar este
folosit pentru fabricarea armelor, asta pentru ci
argintul este metalul care ii poate ucide.

Marele conducitor al vampirilor este Markus
Valentine, impreuni cu regina sa, Elisabeta Dogata.
Markus este un bun strateg si un vrdjitor de temut.
Poporul il iubeste si il urdste din cauza practicilor
de magie neagri pentru a invoca monstri antici. Are
doi biieti, Arthur si Kevin, si o singuri fati, Cristina.
Este un mare familist si un tatd exceptional, oferind
copiilor toate cunostintele antice despre aceastd
lume.

Aceastd rasi detine trei gardieni: un liliac gigant
si transportul personal al regelui pe nume Krack.
Altul este un gladiator brutal, care nimiceste tot
ce 1i std in cale, pe nume Bakus, si al treilea este
un minotaur legendar. Tot regatul este format din
peste 100.000 de case, protejate de un zid de 40 de
m foarte gros, care este extrem de greu de distrus’
[1]. Castelul este format din 3 case impdritesti, cu o
iesire in subteran pentru evacuarea cetitenilor in caz

de razboi. Regatul contine 4 piete, magazine si doud

1. Nici micar un tanc din zilele noastre nu l-ar putea distruge dintr-o
singuri lovituri.



Vampirii

temple gotice, in care se practici magia neagrd. Are
si 7 barici, care servesc drept sedii de antrenament
pentru soldati. Totul este bine organizat si se
administreaza in functie de necesititile cetitenilor.

Traditiile si obiceiurile vampirilor se aseamini
cu cele ale oamenilor din zilele noastre, insi se tine
cont de gradul de noblete si de clasele sociale intre
cetiiteni, care sunt si foarte formali. Imbricimintea
este destul de lejerd, cu maiouri si haine tip tricou,
pantalonii sunt fie din lani, fie din piele. Culorile
pentru haine sunt rosu, negru, alb si mov. Femeile
sunt cel mai bine imbricate, cu rochii lungi, cu bun-
gust®. Acest fapt trebuie si arate eleganta lor si cit
de speciale sunt ele pentru societate. Imbricimintea
se schimbai in functie de anotimp — cind scurti, cind
lungi. Chiar daci se prezinti cu sdnge rece, vampirii
tot mai au simturile active.

Acum, o mici descriere a unei case simple de
vampiri. Casele seamini cu locuintele germane din
secolele 17-18. Fiecare casi are maximum trei sau
patru camere, contine un dormitor, o baie, camera
copiilor, o sald pentru oaspeti, bucitirie si o cameri
pentru studii si antrenament, unde se giseste si
biblioteca pentru vriji personale. Mobilierul este
destul de infricositor, cu tablouri sumbre, cranii sau
membre retezate care servesc drept trofee de luptd

sau din rdzboaie. Armele sunt agitate pe pereti si

2. Se aseamiini cu hainele purtate de austrieci in secolele 19-20
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sunt folosite drept armament de protectie sau de
rizboi. Vasele au desene cu tot feluri de scene de
rizboi si ritualuri magice.

Un cetitean vampir poate trdi pand la 1.200 de
ani, iar varsta la care e considerat deja bitrin este de
800 de ani. Viata de copil este cea mai interesanti,
incepand de la lucruri de bazd, ca vénatul, apoi
vrijitoria, lupta, pand la politicd, pentru cine se
incumetd. Orice copil are dreptul la educatie si merge
la scoald panid la varsta de 18 ani. Dupi aceea, daci
doreste sd devind soldat, poate si aleagd una dintre
clase: militar, vrijitor, asasin sau cleric. Fiecare are
avantajele ei si oferd o educatie si mai avansata.

Aceasti rasi este fascinanti, civilizatd, sociali,
vicleand si intunecatd. Chiar si tu vei trdi printre
ei, descoperind tot mai multe in aventurile care
urmeazi, in actiunile pe care le intreprind si la noile
personaje cu care o sd interactioneze. Dar nu te lisa

hipnotizat de ei, sd nu ajungi si hrana lor!

10



03

Varcolacii Alpha

O altd rasi intunecati, venitd din umbri. Este
rasa cea mai apropiata animalelor, deoarece
sunt jumitate lup si jumitate om. Sunt niste bestii si
sunt si animale nocturne.

Hrana lor consti numai din carne, mai ales
imbibati in singe. Ei nu o combini cu alte manciruri,
cum ar fi cele vegetale, deoarece se intoxicd, trupul
lor nu le permite acest lucru.

Din perspectiva clasei sociale, ei sunt cel mai
barbar si mai brutal popor. Sunt aseminitori cu
vikingii din Norvegia, cu populatiile lor barbare si
migratoare. Nu sunt foarte inteligenti, ci se bazeazi
pe instinctele lor primare. Sunt o clasd de razboinici
si castigd luptele numai prin forta brutd si numirul
masiv de indivizi. Ei nu practicd magia neagri, insd

sunt foarte inventivi, crednd, din resturi de gunoaie
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si din buciti de echipament vechi, aparate de
distrugere in masi si accesorii pentru imbunititirea
armamentului. Aici intrd in actiune instinctul de
supravietuire si faptul cd cine e mai puternic rezisti
mai mult.

Fiind o rasi animalici, ei se imperecheazi ca
animalele. Un mascul are voie si se imperecheze cu
patru femele in doud siptimani si jumitate. Dupa
cum am spus, se bazeazi pe puterea numerelor.
Cisitoriile sunt rare; ei nu sunt prea obisnuiti si
trdiascd in cupluri, insd in haite este altd chestie.
Cisitoria incepe de la 16-17 ani, deoarece vércolacii
trdiesc mai putin, 250 de ani, in medie. Aici domini
masculii, deoarece sunt mai puternici si mai abili si
se pot imperechea cu mai multe femele.

Armamentul lor este foarte vast, de la sibii mari
la buzdugane, ciocane, topoare si multe altele care
necesitd o fortd mare de control.

Marele conducitor al vércolacilor este Viktor
Palinski, impreund cu sotia sa, Anastasia. impreunﬁ,
au sase copii, patru biieti si doud fete. Biietii sunt
la fel ca tatil lor, nemilosi, puternici si cu o viteza
uluitoare. Fiecare este un luptitor fioros si aprig.
Se numesc Ivan, Petrovici, Maximus si Brutus.
Fetele sunt mult mai blande si mai firave, dar la fel
de periculoase. Ele au o culoare distinctd a blinii,
mai deschisd, o nuantd de maro. Cele doud poartid

numele Tirania si Paula. Viktor este cel mai puternic
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Varcolacii Alpha

véarcolac din rasa lui i asa si-a castigat titlul de rege,
in arena de lupte, unde se hotiriste cine il merita.
Dar nu numai acest lucru i-a adus titlul de rege, ci si
toti vampirii ucisi in lupte. Are peste 400 de Viktorii
si a pistrat unele suvenire din rimisitele rizboaielor.
Regele este si un constructor inrdit. El, impreuni cu
cativa ucenici, a construit multe cladiri ale orasului.

Si aceastd rasd are 3 gardieni: un ciclop, un urs
bakalia urias, de 12 m, numit Balaga, si un vultur
plesuv numit Pali, cu o vitezi extraordinari. Fiecare
gardian are abilititile sale speciale.

Orasul este mai mic decét cel al vampirilor si
contine 70.000 de case, dar cu o populatie foarte
mare. Zidul protector e foarte dur, deoarece e
ficut din bronz si piatrd, cu o indltime de 18 m
si o grosime de 90 de mm. Are doui castele, unul
pentru tinerii mostenitori ai regelui, iar celilalt,
pentru seniori si inteleptii orasului. In urbe se afli si
cladiri administrative, doud temple, doud macelirii
care proceseazd peste 100 de tone de carne. O altd
cladire importanta este cea de stiintd si descoperiri,
iar langi ea se afld si o fierdrie, unde se produc armele
de rizboi.

Acum o si tragem cu ochiul intr-o locuinti a
unui cetitean varcolac. Pentru o familie de vércolaci,
o locuintd constd din 3-4 camere. O camerid este
dormitorul, in care stau viitorii soti si pdrinti,

urmitoarea este baia, chiar daci varcolacii nu se prea
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spald, fiind mereu prifuiti, a treia este bucitiria,
mereu murdard, patatd cu singe de la méncare, prin
modul lor barbar de a minca, in conditiile in care
nimeni nu o curitd. Ultima camerd fie este cuibul
viitorilor pui, fie, pentru varcolacii care nu au copii,
este transformatd intr-o camerid de antrenament.
Casa unui vércolac nu prea e decoratd, pentru ci el
nu pretuieste atit de mult trofeele de lupti si valorile
artistice, dar agatd pe pereti arme si armuri de lupta.

Ca traditii si obiceiuri, ambele sexe au
imbriciminte simpld, cu haine scurte, pentru
mentinerea temperaturii corpului, iar masculii mai
poartd piese de armurd pe umir si pe abdomen.
Luptitorii sunt mult mai accesorizati, deoarece
armura lor este mult mai grea, ficutd din aur si alte
metale masive.

Un cetidtean vércolac triieste in jur de 600 de ani,
jumatate din varsta vampirilor, din cauza trasiturilor
si a caracteristicilor animale. El este nevoit si
supravietuiasci pe principiul ,cel mai puternic
castigd”. Mereu duce lupte pe viatd si pe moarte
pentru a ajunge in topul lantului trofic. Viata unui
pui este echivalentd cu cea de pui de animal; pani la
véarsta de 8 ani std cu pirintii, apoi pleacd in lume si
supravietuiascd si sd-si caute perechea.

Clasele sociale ale rasei sunt destul de limitate,

acestea incluzdnd: vénitor, rizboinic (luptitor,
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